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Computer programs for linear programming

Excel og R geta framkvamt linulega bestun

Einfalt er ad framkvama lagmarkanir og hamarkanir i Excel. Til pess er notad forritid solver,
sem er ad finna i Excel undir “Tools".
Jafneinfalt er ad nota R. Verkefnid er sett upp a fylkjaformi og forritid simplex notad.
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Uppsetning & breytum i Excel

Einfaldast er ad setja upp hlid vid hlid peer breytur sem a ad finna lagmark yfir, t.d. taka fra
reiti A2:B2 ef & ad lagmarka eitthvert fall af tveimur breytum, x,y, og nota pa Al:B1 undir
n6fn breytanna. Ef lagmarka skal fall af premur breytum, x,y, z, er einfaldast ad setja fyrst
inn einhver gildi & x,y, z inn i reitina A2:C2, o.s.frv.
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Uppsetning a markfalli i Excel

Vid linulega bestun er reynt ad finna lagmark (eda hamark) a linulegu falli i breytunum, sem er
pa a forminu: ax + by + cx fyrir 3 breytur. Ef vid hugsum okkur ad breyturnar séu i vigrinum
x og margféldunarstudlarnir séu i c, pa ma skrifa petta sem c - x, p.e. innfeldi vigranna.
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Uppsetning & skordum i Excel

Hlidarskilyrdi vid linulega bestun eru af gerdunum 2x+3y < 0 eda x—y+2z > 2, en raunar ma
®tid skipta um formerki og snla jafnadarmerkinu pannig ad skilyrdin eru almennt af gerdinni
aj - x > bj, fyrir jofnuskilyrdin j =1,--- k.

bessum jofnuskilyrdum ma lysa med margfoldun med fylki:

Ax >b (1)
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Linuleg bestun i R

R: Notum simplex

ATH: Haegri hlidar purfa ad vera > 0.
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Breytuskipti

Purfum oft ad vera eingdngu med x; > 0
Getum pa purft ad skipta at breytum, t.d. y = v — v par sem u, v > 0.
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